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登入页面

启动 ES软件，并经过简短的程序加载进入登入页面（图一）。这里可以输入用户名及密码进入软件。以及

右方忘记密码来找回重置密码。退出按钮用于关闭软件，还有软件免责声明请在使请前认真查阅。

（图-1）

注册页面

按表单下方“立即注册”进入注册页面（图

2），按表单信息填写即可完成注册。

（图-2）
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（图-4）

（图-5）

登入软件进入“工程选项页面”：

 用户信息：头像和名称单击左上角进入设置。

 新建工程：在这里可以选择建立新的工程，或是使用软件内为用户预设的工程地图建立工程。第二行

则是已保存的工程，我们可以选中工程项目通过右下脚的“进入”，“删除”，“导出”，”导入“进

行操作。（详见工程导入导出操作详解）

 设 置：窗口模式，分辨率，效果，贴图，阴影，细节模式，后期处理，抗锯齿，可视距离，垂直

同步，软件参数的设置。（图-5）

 退出程序：点击右上角“退出程序”返回登入界面。



ES 用户手册

5

新建工程，输入工程名称进入工程操作主界面（图-6）

（图-6）

主菜单按钮包括：

 用户信息：显示用户信息与会员日期。

 文 件：新建项目，打开项目，保存项目，重命名，另存为，导出项目，导入项目。

 库 ：人物，植物，动物，建筑，交通工具，家具，食品，生活用品，电子产品，艺术品，建筑

材料，地形，特效。（加载，删除）

 摄 影 机：ARRI,SONY,RED,摄影机械，VR摄像机。

 设 置：窗口模式，分辨率，效果，贴图，阴影，细节模式，后期处理，抗锯齿，可视距离，垂直

同步，软件参数的设置。（图-5）

 灯光系统：点光源，影视灯，影棚，舞台。

 天气系统：预设天气，太阳，月亮，环境，气象，雾。

 舞台动画：可以在舞台设置中对设备创建分组，控制灯光效果，舞台特效等。

 分 镜：对每场戏设定节点以故事板模式管理项目。

 VR 相机：设置绑定设备控制虚拟相机运动。

 FBX 导入：软件支持导入 FBX格式对素材。

 设 置：相机运动速度，项目自动保存时间，快捷键。

 退出项目：单击“退出项目”，提示“是否保存工程”退出至新建工程页面。
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库“素材的属性和操作”详解：

1. 人物

选择“库”单击“人物”选项栏选择“动态人物“（图-7）。（静态人物不支持设置动画移动等

功能仅作为模特）

（图-7）

选取人物进入软件，移动鼠标人物即可摆放在合适位置，滚动鼠标滚轮操作人物的朝向。当选中人物

会出现如：（图-8，9，10）所示的操作菜单。分别为：磁吸，坐标位置，方向控制，大小，锁定。

（图-8） （图-9） （图-10）
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选中人物按键盘“G”键，人物可跟随鼠标移动方位，按“C”键复制人物，“DEL”键删

除人物。

屏幕右侧出现“人物控制”详细设置菜单。

包含

动画：包含男性，女性基础动画，表情动画。

如： 奔跑，行走，交谈，跳舞。

姿势：站立，躺下，坐姿。

服装：男性服装，女性服装，上衣，裤子，鞋子。服装

颜色设置。

质量：设置动画人物精度值，高，中，低。

动捕：面部捕捉，通过简单设置 iPhone“ live link Face”（设

置-流送 live link-目标）添加目标填写本地主机 IP地址默认端口

（1111），软件“选择手机链接”下来菜单选择手机名称，根据需

求是否勾选“链接头部”完成设置即可使用面部捕捉功能。

动作捕捉，勾选“开启动捕”完成设备校准单击“确定”即

可使用动捕功能。

路径：对人物运动路径进行详细设置，“选择动作”对

人物运动路径上节点的动作进行设置，“行进方式”选择

到节点的动作方式，如：奔跑，行走等。

（图-11）
路径设置详细设置菜单:
选择人物按数字键“7”添加人物运动节点（图-12，13），“8”键触发动画，“9”键显示或隐藏运动轨

迹。

（图-12） （图-13）
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选择“路径”设置画面左边详细节点参数设置（图-14），下方出现全局节点信息（图-15）

路径设置：位置当前选中节点的左边位置，模式直线

（图-12）曲线（图-13）两种。

旋转设置：开始运动 A 点到 B 点的运动角度转换过程。

模式，路劲方向旋转和物体方向旋转（人物

模式固定“路径方向旋转”）

运动设置：“（全局）开始时间设”第一个节点的开始

时间，

运动时间（从 A 点到 B 点的时间），停留

时间（在

本节点的停留时间）

确认 播放 停止 清空

插入 增加 删除

（图-14）

全局节点信息（图-15）：显示动画时间信息。选中时间轴上点可进行相应参数设置。

（图-15）

2. 植物：动态植物指有碰撞属性，如：天气系统中风力大小对植物的动态影响。

静态植物指植物无碰撞属性，只作为模型使用。

3. 动物：动物模型，静态模型，和即设定固定动作模型。

4. 建筑：软件系统中自带的一些城市楼房模型。
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5. 交通工具：车辆，船，飞机，火车，特种交通工具。

6. 家具：居家家具，办公家具。

7. 食品：水果，面包类。

8. 生活用品：咖啡机，水壶，小家电类。

9. 电子产品：手机，电脑，电视，摄像头，键盘鼠标等。

10. 艺术品：艺术品素材。

11. 建筑材料：户外建筑材料，室内建筑材料。

12. 地形：地面，墙面。

 选中地面素材出现“材质编辑”菜单栏，单击材质球选项进入详细菜单列表（图-16）

基础材质：对“地面素材”选择材质进行设置。

基础颜色：选择颜色对素材表面颜色进行设置。

饱和度值

粗糙度值

金属度值

自发光“亮度设置”。

（图-16）

 选中墙面素材出现“材质编辑”菜单栏，单击材质球选项进入详细菜单列表（图-17）

墙面分为：背面，正面，踢脚线，三类属性设置和“地面”属性相同。
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（图-17）

13. 特效：

屏幕：背景屏幕属性（图-18），长度，高度，颜色，亮度，自发光

图片：单击图片选择插入图片作为屏幕背景。

视频：单击视频选择插入图片作为屏幕背景。

（图-18）
舞台特效：烟雾，蒸汽，舞台烟花，舞台火焰，可通过“舞台动画”编辑呈现效果（详见舞台动

画设置）

电影特效：选择电影摆放至任意位置，

按键盘“P”键触发爆炸特效（图-19）

按“O”键停止。

（图-19）
14. 加载：加载外部 PAK资源素材包，加载成功资源包名称显示在“库”左侧菜单栏中。

点击名称“库”右侧会显示所加载的素材缩放图。

15. 删除：单击选择已加载资源包选择“删除”按钮，删除资源包。
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摄影机操作详解：

点击软件顶部“摄影机”弹出摄影机选择菜单栏（图-20）

 ARRI

 SONY

 RED

 摄影机械：直轨道车，三脚架， 圆形

轨道，摇臂等摄影机械。

 VR 摄像机：连接虚拟摄像机。

（图-20）

摄像机操作详解：

选取需要相机到程序里，选中相机出现如下菜单（图-21，22，23）。

（图-21）
（图-22）

（图-23）

名称：对应资源管器的名

称 。

切换快捷键：设定摄像机编

号，可在进入摄像机第一人

称视角下通过设点的编号

进行快速切换。

镜头：更换摄像机镜头。

按键盘“G”键摄像机跟随鼠标

移动，滚动滚轮改变摄像机方

向。

“C”键复制摄像机。

“DEL”删除摄像机。

“F”键进入摄像机第一

人称视角。

“G”移动摄像机。

“M”键打开导演监视器

视角。
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选中摄像机按“F”键进入第一视角（图-24）。

（图-24）
 顶部菜单栏参数：焦距，光圈，ISO，画幅，焦点，移动速度（位于屏幕左下角）

 “E”,“Q”键：选择参数菜单，鼠标滚轮调整参数值。

 “TAB”键：隐藏菜单，“V”键：进入全屏监视器视角，“F”键：推出第一人称视角。

（图-25）

进入全屏监视器视角，在此视角模式下按“R键”选

择保存路劲，单击“确定”可进行模拟拍摄输出视

频格式为“MP4”，“T”键停止录制。

鼠标单击画面选中焦点按“J”可在相机运动的情况

下锁定焦点跟随。

未锁定焦点情况下，单击鼠标左键可选择选择焦点

位置。
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摄像机运动轨迹设定：

（图-26）

按“F”键或“Esc”键退出到第三人称视角，选择摄像，关键点位可对运动轨迹进行详细编辑。

选中关键点出现如（图-27）菜单

（图-27）

路径设置

位置：坐标参数。

模式：直线，曲线。

旋转设置

角度：移动时从 A 点到 B点的旋转角度。

模式：物体方向，路径方向。

运动设置

（全局）开始时间：设置运动的起始时间。

进入第一人称视角按数字键“7”设定运

动关键点如（图-26），关键点以镜头图

标标识，运动轨迹出现绿色线条。

按数字键“8”可进行预览。

按数字键“9”对运动轨迹隐藏或显示操

作
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运动时间：该点位的运动时间。

停留时间：在该点位上停留的时间。

功能按键：确定，播放，停止，清空，插入，增加，删除。

可在底部时间上选中关键点进行相应设置。

选择曲线路劲模式，关键点出现左右两个小方块（图-28）

按“X”，“Y”键选择操作曲线幅度。

（图-28） （图-29） （图-30）

摄影机械：直形轨道车，三脚架，圆形轨道车，摇臂。

操作与摄像机一直，不同的是运动轨迹受模拟机械运动范围限制。

VR 摄像机：通过连接 VR设备可自由操控虚拟摄像机。

灯光系统设置设置详解：

 点光源：通常用于气氛光使用。选择灯光右侧出现气氛灯光菜单栏，其中包含亮度调节，阴霾参数

调节，灯光开关，颜色选择参数

 影视灯：专业级影视照明类

灯光。通过添加给各类不同

灯光，设置影视光照气氛效

果。如色温，亮度，颜色等。

选中灯光右侧出现灯光

参数设置菜单如：（图-31）

灯光遮罩叶片调整。

朝向方位调整。

亮度调节。

阴霾参数调节。

开关。

颜色设置。

（图-31）
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 影棚：模拟摄影棚地形包括，无影墙，摄影背景布，用于照明遮挡的“黑旗”。

（图-32）

选中影棚组件，如：“无影墙”（图-32），可对其“宽度”，“长度”，“高度”，以及“颜色”，阴影

进行设置。其他影棚组件设置类似于：“无影墙”。

 舞台：舞美灯光，舞台搭建器材，音箱等。部分舞台灯光通过“舞台动画”设置实现灯光运动效果详

见：“舞台动画操作详解”。

天气系统详解：（图-33）

（图-33）
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 天气设置(预设气象条件）：晴天，多云，黄昏，清晨，阴天，夜晚。

 太阳：

时间——按一天 24 小时制（00：00—24：00）设

置每个时间段光照位置。

角度——以软件舞台为中心设置太阳的光照角度。

光照——设置光照强度。

光束——在有雾或者森林可产生光束效果的情况

下，调节光束的强弱效果。

颜色——设置光照颜色。

 月亮：

夜晚亮度——设置夜晚天空的亮度。

月亮角度——按一天24小时每个时间段设置

月亮的光照角度。

月亮斜度——以软件舞台为中心设置太阳的光照

角度。注意：受时间段影响。

月亮亮度——设置月亮的光照亮度。

月亮大小——设置月亮的大小。

 环境：

环境亮度——设置环境的亮度。

环境颜色——设置整体环境的颜色。

 气象：

雨雪强度——设置雨雪的强度，当不设置雨雪比

例时默认为下雨。

雨雪比例——设置雨雪的比例左边为下雨越往右

边下雪比例越大。

云层密度——设置云层的密度大小。

云层速度——设置云的移动速度。

风 速 度——设置刮风的强烈程度。

风 方 向——设置风的方向 0-360 度值。

 雾：

密度——设置雾的浓密程度。

颜色——设置雾的颜色。

（图-34）
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舞台动画设置详解

点击软件上方菜单栏“舞台动画”进入舞台动画设置界面（图-35）

（图-35）

“舞台动画”设置菜单包含：右侧“舞台设置”和下方“时间线”两部分。

舞台设置（图-36）

（图-36）

创建分组：单击”创建分组“菜单顶部空白栏出现分组信息。

删除分组：选中需要删除的分组，单击”删除分组“按钮即可

删除分组。

设备绑定：选择分组点击“设备绑定”出现可绑定舞台设备列

表，鼠标移动至设备名称，相应设备出现选中信息，勾选名称

点击确认完成分组设备绑定，

运动方式：“舞台灯”，“舞台粒子”两种方式，如：烟花类

特效属于舞台粒子方式。

起始时间：开始运动的时间。结束时间：运动结束时间。

左右：（灯旋转角度），周期：（旋转运动的时间周期）

上下：（灯旋转角度），周期：（旋转运动的时间周期）

闪烁：（灯闪光的间隔时间）

灯光颜色：设置光照的颜色。

随机颜色：选中此选项灯光颜色会随机发生变化。

（舞台粒子属性略有不同：起始时间，持续时间，是否循环）
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（图-37）

例 1：

点击菜单栏“库-特效”选

择“舞台烟花 3”按键盘“C”

复制 3套烟花素材排列整齐。

进入“舞台动画”菜单设置

界面，创建分组，勾选绑定

三套舞台烟花，点击“确定”。

运动方式选择“舞台粒子”

设定起始时间为“0”，持续

时间为“10”，是否循环默

认，单击“添加节点”。

按数字键“8”启动动画。（图

-38）

（图-38）
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例 2：
点击菜单栏“灯光系统——舞台——舞台灯 1”“C”键复制灯光，按住“Shift”键选取多个灯光移动摆放

到合适位置。

进入“舞台动画”菜单设置界面，创建分组，勾选绑定三套舞台烟花，点击“确定”。运动方式选择“舞

台灯”，起始时间：“0”，结束时间：“30”，左右：“60”，周期：“5”，上下：“0”，周期：“0”，

闪烁：“0”，设置灯光颜色，随机颜色为默认。点击“添加节点”完成设置。

按数字键“8”启动灯光动画，如：（图-39）

（图-39）
分镜（故事板）功能：(图-40)

（图-40）

当搭建好场景，布光完成，我们需要以故事板模式保存当前场景时，选择顶部菜单“分镜”，工程画面底

部分镜保存栏（图-40）。
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单击左下角 按钮保存当前设置画面（图-41）

点击“自定义名称”命名分镜名称。

分镜缩略图右上角小放大镜图片，放大查看分镜图。

底部按钮功能依次为：“前移”，“删除”，“更新”，

“后移”。

（图-41）

VR 模式：（图-42）

（图-42）
匹配 VR 设备选择“进入 VR 模式”用户可通过 VR 头盔，手柄在 VR 模式下操作。

FBX导入:软件支持外部 FBX格式素材导入场景中使用。

设置：包含“相机移动速度”，“软件自动保存时间”和“快捷键”（图-43）

（图-43）
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资源管理详细应用（图-44）

单击软件左侧上方“资源管理”弹出菜单。

上方搜索栏。

工程素材列表

选择列表素材可通过底部按钮进行操作：

“聚焦”， “俯视”，“锁定”，“解锁”。

名称栏对选中素材进行自定义命名。

（图-44）

“退出项目”（图-45）选择是否保存退出当前项目至新建工程界面，单击“退出程序”关

闭软件。

（图-45）
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键盘功能菜单

W 前进

A 向左 D 向右

S 后退

“CTRL”向下 “空格”向上

“F”选中摄影机时，进入或退出第一人称视角。 “Esc”退出当前菜单。

“Q”，“E”进入摄像机模式后，选中参数菜单往前往后切换键。

“Shift”安装多选素材。

“C”复制素材。

“DEL”删除素材。

“Z”退格。

“1，2，3，4，5，6”当摄像机设置编号时用于几位的快速切换。

“7”设定动画定位， “8”启动全局动画， “9”显示运动路劲。

“P”启动电影特效， “O”停止电影特效。

“X”当素材移动模式为曲线时选中素材移动关键点移动移动位置控制前面段落曲线。

“Y”当素材移动模式为曲线时选中素材移动关键点移动移动位置控制后面段落曲线
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